






6. DOCUMENTOS

6.1. El producto (product backlog), sprint backlog, burn up y burn Down: gráfico de 
cumplimiento y tabla de lanzamiento de datos. 

6.2. Criterios para la es�mación y métricas. 

6.3. Es�mación de Pocker. 

6.4. Frecuencia de actualización de la tabla. 

7. ¿QUÉ ES EL SCALING SCRUM?

7.1. El scrum aplicado al desarrollo de so�ware. 

8. OBSTÁCULOS

8.1. Iden�ficar los obstáculos mayores para usar SCRUM en una organización. 

8.2. Ac�vidades y técnicas al Equipo Scrum puede emplear para alcanzar los obje�vos de la 
reunión. 

9. HERRAMIENTAS SCRUM

9.1. Otras herramientas ágiles. 

9.2. Ejercicios prác�cos. 

9.3. Aspectos del examen de cer�ficación scrum manager. 


